
La donne du mois 

 

Suite à la demande d’Alain, je vous fais partager une donne jouée par le club du 

Parmelan, en ligne sur « FoxTarot ».  

Il s’agit de la donne n°4321 jouée le 18 avril lors d’un duplicaté à 16 joueurs. 

Les mains de départ 

 
Nord : Entame 
 

 

Ouest 
 

 
 

Sud : Preneur 
 

 
 

Est 
 

 
 



Chien 
 

 
 
Commentaires sur la donne 

1- La main de départ, le chien et l’écart 

Sud a au départ deux bouts imprenables sixièmes, un mariage et deux dames qui 

pourront apporter quelque chose suivant le chien.  

Celui-ci amène un petit atout supplémentaire, le 5, ainsi que le cavalier de cœur qui 

rejoint la dame. Avec ses six atouts plutôt faibles, le preneur ne jouera qu’avec une 

seule faiblesse.  

Le mieux ici est de faire la coupe à trèfle, car c’est la couleur où il y a le plus de points 

à prendre, et également la moins prometteuse pour réaliser un pli.  

Il faut ensuite équilibrer le jeu.  

La longue à carreau semble indiquée pour faire couper plus rapidement la défense, 

mais également pour écarter la dame de pique qui serait peut-être dure à réaliser.  

Le petit mariage à cœur, lui, devrait permettre de réaliser une levée.  

On enlèvera donc quatre trèfles et deux piques dont la dame. 

2- Analyse de la jouerie 

Entame :  
 
Rappelons la main du joueur qui a l’entame. 
 

 

Deux entames semblent possibles ici.  

Tout d’abord atout, avec la règle de trois (qui dit que lorsqu’un chien est faible et qu’il 

y a au maximum trois atouts entre notre main et le chien, il est souvent bon de jouer 

atout), d’autant plus que l’on tient les deux couleurs présentes au chien.  

Sinon, il faudra chercher la coupe et donc jouer dans notre couleur la plus riche, à 

savoir trèfle.  

Même s’il y en a trois au chien, le cavalier ne présente pas beaucoup de risque et 

permettra de tourner si le preneur fournit.  

Comme on est en duplicaté et que l’on cherchera à éviter le petit au bout pour avoir la 

meilleure note possible, on privilégiera l’entame couleur ici. 
 
 

 



Poignée :  

Le joueur du fond détient le petit dixième avec des gros atouts et notamment la 

séquence 19-18-17-16.  

Il convient de montrer cette poignée afin de permettre aux coéquipiers de jouer atout 

et d’éviter de perdre des points dans la coupe, ici le mariage trèfle.  

La défense jouera donc atout et Est tentera de mettre le petit au bout suivant la 

répartition des atouts et la couleur jouée par le preneur.  

De plus, le chien est faible, il y a donc de grandes chances de faire chuter le preneur 

avec ce flanc atout. 

La jouerie du preneur :  

 

Le preneur n’a malheureusement pas vraiment son mot à dire sur cette donne.  

Après avoir coupé le cavalier de trèfle, il joue son mariage à carreau, dont la dame est 

coupée par la main faible, alors qu’Ouest a la tenue avec son valet cinquième.  

Il est à noter qu’il ne s’excuse pas au pli 6, la gardant pour le pli 7, pour tenter de faire 

un pli du 15, ce qu’il ne réussira tout de même pas.  

C’est également pour cette raison qu’il met le 21 sur le premier coup d’atout. 

La jouerie de la défense :  

 

Une fois la poignée vue, il est facile pour la défense d’enclencher atout au pli 4.  

Au pli 6, Est joue le 16 afin de faire tomber le 20 si le preneur le détient et ainsi éviter 

qu’il encaisse un atout intermédiaire.  

Avec trois cartes à la fois dans la longue et la coupe, le petit au bout est une formalité, 

les deux rois des singletons ( pique et cœur ) étant en défense.  

Sachant que le preneur n’a plus d’atout, ils ont pu les poser sans crainte aux plis 13 et 

15. 

Bilan :  

 

Le preneur n’a réalisé que trois plis, dont la coupe du cavalier de trèfle à l’entame.  

Sur entame atout du milieu, il n’en aurait même fait que deux : le 21 et le roi de 

carreau.  

Finalement il chute de 13, mais la poignée et le petit au bout en défense font une note 

à trois chiffres. 

A noter que certains preneurs ont choisi de conserver les piques, ce qui lui permettait 

de faire la dame de carreau et de mettre un peu en difficulté la défense qui avait plus 

de mal à manœuvrer.  

Mais une bonne annonce de la fin de couleur à carreau permet quand même d’aller au 

bout et la note se rapproche de la précédente  ( -110, voir jouerie n°2 ). 

 

 

 

 

 

 

  





 


